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	 Пояснительная  записка                                                 

	Рабочая программа по информатике и ИКТ для 4 класса составлена на основе следующих нормативно-правовых и инструктивно-методических документов:

· Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования (утвержден приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 06.10.2009г. № 373 с изменениями);
· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.12.2015г. № 1576 п.19.5 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 декабря 2009г. № 373» (Зарегистрирован в Минюсте России 02.02.2016 №40936); 

· Основная  образовательная  программа начального общего образования МБОУ «Войковская СОШ имени Олега Стуколова» Сорочинского городского округа Оренбургской области; 

· Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) Министерством образования и науки Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях утверждённый от 31 марта 2014 года N 253 с изменениями от 5 июля 2017 года ;
· Примерная образовательная программа  начального общего образования. М.: Просвещение, 2010;

· Авторская программа  Н. В. Матвеевой, Е. Н. Челак, Москва, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 год  

· Учебный план МБОУ «Войковская СОШ имени Олега Стуколова» Сорочинского городского округа Оренбургской области на 2018-2019 учебный год.

· Локальный акт МБОУ «Войковская средняя общеобразовательная школа имени Олега Стуколова Сорочинского городского округа Оренбургской области» (положение о рабочей программе).



Место и роль предмета информтаики и ИКТ
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 34 часа для обязательного изучения учебного предмета из расчета 1 учебный час в неделю.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Личностные результаты обучения

Учащийся должен обладать:
· критическим отношением к информации и избирательность её восприятия; 

· уважением к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

· осмыслением мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;

· началом профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

Метапредметные результаты обучения

Учащийся должен уметь:

· освоить способы решения проблем творческого и поискового характера;

· сформировать умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

· уметь использовать знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

· активно использовать речевые средства и средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

· использовать различные способы поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умения вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 

· осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

· овладеть логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

· уметь слушать собеседника и вести диалог; признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

· конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;

· овладеть начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

· овладеть базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами.

Регулятивные УУД:

· способность к самостоятельному приобретению  новых знаний и практических умений;

· умения управлять своей познавательной деятельностью;

· умение организовывать свою деятельность;

· определять её  цели и задачи;

· выбирать средства   и применять их на практике;

· оценивать достигнутые результаты.

Познавательные УУД:

· формирование и развитие по средствам знаний познавательных интересов,  интеллектуальных и творческих результатов;

· умение вести самостоятельный поиск, анализ, отбор информации, её преобразование, сохранение, передачу и презентацию с помощью технических средств.

Коммуникативные УУД:

· самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе  (определять общие цели, распределять роли, договариваться друг с другом).

Предметные результаты обучения

Учащийся должен уметь:

· представлять, анализировать и интерпретировать данные;

· работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами с помощью компьютерных средств;

· владеть основами пространственного воображения;

· уметь исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры;

· уметь описывать объекты реальной действительности, т.е.  представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, схемы, таблицы);

· знать правила работы с компьютером и технику безопасности;

· уметь составлять  простые и составные логические выражения;

· уметь определять истинность простых логических выражений;

· уметь решать логические задачи в соответствии с уровнем обучения;

· уметь создавать  информационные модели компьютерными средствами;

· уметь составлять алгоритм решения задачи различными способами: текстовым или графическим;

· иметь представление о процессе управления;

· уметь приводить примеры управления в повседневной жизни.

Ученик научится: 

· называть основные источники информации;

· понимать назначение основных устройств компьютера;

· соблюдать правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, бытовой техникой (в том числе с компьютером);

· составлять алгоритмы с помощью блок-схем;

· строить модели управления, понимать цель управления.

Ученик получит возможность научиться:

· кратко рассказывать о себе, своей семье, друге – составлять устную текстовую модель;

· составлять небольшие письменные описания предмета, картинки (о природе, школе) по образцу с помощью текстового редактора;

· составлять алгоритм решения текстовых задач (не более 2–3 действий);

· распознавать изученные геометрические фигуры и изображать их на экране компьютера;

· сравнивать различные объекты реальной действительности по размерам, взаимному расположению в пространстве и выражать эти отношения с помощью схем;

· определять признаки различных объектов природы (цвет, форму) и строить простые графические модели в виде схемы, эскиза, рисунка;

· различать объекты природы и изделия; объекты живой и неживой природы;

· различать части предметов и отображать их в рисунке (схеме);

· выполнять инструкции (алгоритмы) при решении учебных задач;

· определять цель своей деятельности, осуществлять выбор варианта деятельности, осуществлять организацию в соответствии с составленным планом (алгоритмом) собственной трудовой деятельности, и уметь отвечать на вопросы «Что я делаю?», «Как я делаю?» и осуществлять самоконтроль за ее ходом и результатами;

· получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

· создавать модели несложных объектов из деталей конструктора и различных материалов, используя знания и умения, приобретенные в учебной деятельности и повседневной жизни;

· использовать телефон, радиотелефон, магнитофон и другие аудио, видео и мультимедийные средства коммуникации;

· работать с разными источниками информации (словарями, справочниками, в том числе на электронных носителях).

· сравнивать и упорядочивать (классифицировать) объекты по разным признакам: длине, площади, массе, вместимости и пр.;

· обогащать жизненный опыт, удовлетворять свои познавательные интересы, осуществлять поиск дополнительной информации о родном крае, родной стране, нашей планете с помощью непосредственного наблюдения, измерения, сравнения и используя мультимедийные средства обучения;

· самостоятельно использовать всевозможные игры и электронные конструкторы, тренажеры; 

· осуществлять сотрудничество в процессе совместной работы над компьютерными проектами и презентациями;

· решать учебные и практические задачи с применением возможностей компьютера;

· осуществлять поиск информации с использованием простейших запросов;

· изменять и создавать простые информационные объекты на компьютере.

Критерии оценивания:
Правильный ответ оценивается 5 баллов. 

«5» - 41 – 50 баллов; «4» -26 – 40 баллов; «3» - 20– 25 баллов.

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

При выполнении письменной контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется

 программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляется отметка:

«5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

«4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

«3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

«2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет

обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала).

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, 

которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,.  если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-  допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-  допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях: 

-  неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного 

материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопрос учителя.

                                                     Тематическое планирование

	№п/п
	Раздел учебного курса количество часов
	Количество часов

	1
	Повторение.
	7

	2
	Понятие, суждение, умозаключение.
	9

	3
	Мир моделей.
	8

	4
	Управление.
	10

	
	Всего
	34


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

	№ п/п
	Тема (количество часов)

	1
	Повторение. 7

	
	Человек в мире информации. Действия с данными. Объект и его свойства. Отношения между объектами. Компьютер как система. 

Понимать: классификацию информации по способу воспроизведения (звуковая, зрительная, тактильная, обонятельной, вкусовая); классификацию по способу представления (текстовая, числовая, графическая, табличная); что человек обрабатывает информацию, а компьютер обрабатывает закодированные данные; что любые события, явления или предметы окружающей действительности  называют объектами; что существует взаимосвязь между объектами окружающего мира в виде отношений; что объекты одного класса образуют систему; что компьютер можно рассматривать как единую систему взаимосвязанных устройств.
Знать: правила работы с компьютером и технику безопасности; основные источники  получения информации; что одну и ту же информацию можно представить разными способами: текстом, рисунком, таблицей, символами.
Уметь: получать необходимую информацию об объекте из имеющегося источника; находить и называть отношения между объектами; классифицировать объекты по общему признаку; пользоваться электронными средствами обучения для достижения цели решения задачи.

Контрольная работа «Повторение»

	2
	Понятие, суждение, умозаключение. 9

	
	Мир понятий. Деление понятий. Обобщение понятий. Отношения между понятиями. Понятия «истина» и « ложь». Суждение. Умозаключение.
Учащиеся должны понимать: что с понятиями можно совершать различные действия: деление, обобщение; что понятие всегда находится в определенных отношениях между собой; что существуют  симметричные и не симметричные понятия; для чего используют диаграмму Эйлера; какими бывают отношения между понятиями (равнозначность, пересечение, подчинение); что существуют понятия «истина» и «ложь».

Знать: о существовании 2 миров: мире объектов реальной действительности и мире понятий об этих объектах (виртуальный мир); что понятие – объект внутреннего виртуального мира; что такое суждение и умозаключение.
Уметь: формулировать понятие; приводить примеры понятий; определять принадлежат ли термины к понятиям; обобщать понятия, делить понятия; приводить примеры отношений между понятиями; приводить примеры истинных суждений; приводить примеры ложных суждений; оценивать истинность высказывания.

Контрольная работа по теме «Понятие, суждение, умозаключение»

	3
	Мир моделей. 8

	
	Модель объекта. Текстовая и графическая модели. Алгоритм как модель действий. Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов. Исполнитель алгоритмов. Компьютер как исполнитель.

Знать: о понятии модели объектов, о возможных разновидностях моделей,  о понятии знаковой моделей; о целях создания модели; о понятиях «текстовая» и «графическая» модель; о понятиях «алгоритм» и « исполнитель алгоритмов»; о компьютере как исполнителе; о видах алгоритмов: линейных, с ветвлением, о способах записи алгоритмов: текстовом и графическом;  чем отличается исполнитель-человек от исполнителя – компьютера; о системе команд конкретного исполнителя; что такое компьютерная программа.
Уметь: искать  информацию в имеющемся источнике; приводить примеры моделей; приводить примеры алгоритмов, выяснять, является ли последовательность действий алгоритмом; приводить примеры способов описания решения задачи; определять вид алгоритма; приводить примеры исполнителей; составлять простейшие алгоритмы в текстовой и графической форме; использовать  электронные образовательные ресурсы для решения  поставленной задачи.

Контрольная работа по теме «Мир моделей»

	4
	Управление. 10

	
	Кто кем и зачем управляет. Управляющий объект и объект управления. Цель управления. Управляющее воздействие. Средства управления. Результат управления. Современные средства коммуникации.
Знать: о понятиях «управление», «управляющий объект», «объект управления»; что управление объектами зависит от цели; что управление может происходить с помощью управляющих воздействий (словесных, знаковых, световых, звуковых и т.д); что управление может осуществляться не только непосредственно, но и с помощью современных средств коммуникации.
Уметь: узнавать ситуации, связанные с управлением объектами; называть цель управления для конкретного случая; приводить примеры управляющих воздействий и управляющих сигналов; приводить примеры современных средств коммуникации; пользоваться электронными образовательными ресурсами для решения поставленной задачи.
Контрольная работа по теме «Управление». 


Литература:
1. Информатика и ИКТ: учебник  для 4 класса./ Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова и др. – М.:, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 год. 

2. Рабочая тетрадь в 2 частях «Информатика и ИКТ» 4  класс, Н.В. Матвеева, Н.К. Конопатова,     Л.П. Панкратова, Е.Н.Челак. М.:, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017 год. 

3. Тетрадь для контрольных работ. «Информатика и ИКТ» 4  класс, Н.В. Матвеева, Н. К. Конопатова,     Л.П. Панкратова, Е.Н.Челак. М.:, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017 год

4. Электронное пособие. CD-диски, содержащие учебные и развивающие задания к курсу для 4 класса.

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№

п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата план
	Дата корректировка

	
	Глава 1. Повторение. 7 часов.
	
	
	

	
	Техника безопасности.Человек в мире информации


	1
	
	

	1. 
	Действия с данными
	1
	
	

	2. 
	Объект и его свойства
	1
	
	

	3. 
	Отношения между объектами
	1
	
	

	4. 
	Компьютер как система
	1
	
	

	5. 
	Подготовка к контрольной работе № 1
	1
	
	

	6. 
	Контрольная работа №1по теме: «Повторение»
	1
	
	

	
	Глава 2.

Понятие. Суждение.Умозаключение.

9 часов
	
	
	

	7. 
	Мир понятий
	1
	
	

	8. 
	Деление понятий 
	1
	
	

	9. 
	Обобщение понятий
	1
	
	

	10. 
	Отношения между понятиями
	1
	
	

	11. 
	Понятия «истина» и «ложь»
	1
	
	

	12. 
	Суждение
	1
	
	

	13. 
	Умозаключение
	1
	
	

	14. 
	Подготовка к контрольной работе № 2
	1
	
	

	15. 
	Контрольная работа №2 по теме: «Понятие, суждение, умозаключение».
	1
	
	

	
	Глава 3.  Мир моделей.

8 часов.
	
	
	

	16. 
	Модель объекта
	1
	
	

	17. 
	Текстовая и графическая модель
	1
	
	

	18. 
	Алгоритм как модель действий 
	1
	
	

	19. 
	Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов.
	1
	
	

	20. 
	Исполнитель алгоритма
	1
	
	

	21. 
	Компьютер как исполнитель
	1
	
	

	22. 
	Подготовка к контрольной работе № 3
	1
	
	

	23. 
	Контрольная работа №3 по теме: «Мир моделей».
	1
	
	

	
	Глава 4. Управление.

10 часов.
	
	
	

	24. 
	Кто кем и зачем управляет?
	1
	
	

	25. 
	Управляющий объект и объект управления
	1
	
	

	26. 
	Цель управления
	1
	
	

	27. 
	Управляющее воздействие
	1
	
	

	28. 
	Средство управления
	1
	
	

	29. 
	Результат управления
	1
	
	

	30. 
	Промежуточная аттестация. Контрольная работа .
	1
	
	

	31. 
	Анализ контрольной работы № 4
	1
	
	

	32. 
	Современные средства коммуникации
	1
	
	

	33. 
	Обобщение изученного за год.
	1
	
	


КОНТРОЛЬНО-ИЗМЕРИТЕЛЬНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

Перечень контрольных работ

	№ п/п
	Тема
	Кол-во часов

	1
	Контрольная работа №1 по теме: «Повторение».
	1

	2
	Контрольная работа №2 по теме: «Понятие, суждение, умозаключение».
	1

	3
	Контрольная работа №3 по теме: «Мир моделей».
	1

	4
	Контрольная работа №4 по теме: «Управление».


	1


	
	
	

	
	
	

	       Перечень практических  работ

№ п/п

Тема

Кол-во часов

1

«Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры»

1

2

 «Редактирование изображений в растровом редакторе Paint»

1

3

 «Создание изображения в растровом редакторе Paint с использованием текста и элементов коллажа»

1

4

 «Создание комбинированного документа в текстовом процессоре Word»

1

5

«Графический исполнитель Стрелочка: рисование простых геометрических фигур».

1

6

 «Графический исполнитель Стрелочка: рисование букв и цифр».

1

7

 «Рисование в векторном графическом редакторе, встроенном в Word, трехмерных изображений».

1

8

«Графический исполнитель Стрелочка: рисование замкнутых контуров».

1

9

 «Графический исполнитель Стрелочка: рисование сложных геометрических рисунков».

1

10

«Рисунок на свободную тему»
1


	


Промежуточная аттестация

по информатике и ИКТ 

за курс  4 класса

Вариант №1

1. Для каждой пары множеств подбери схему и проведи стрелку.




2. Опиши предмет на рисунке: впиши в таблицу его название и ответы на вопросы.
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	СОСТАВ

(из чего состоит?)
	ДЕЙСТВИЯ

(что с ним можно делать?)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


               Рис 1

3. Выполни действия по алгоритму

4. Прочитай каждое описание и соедини линиями точки графа. Нарисуй стрелки, если нужно.



5. Нарисуй рисунок, записанный нулями и единицами. Нуль – это белый квадратик, а единица – чёрный.
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6. А) Впиши координаты рисунков, размещенных в доме.
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Б)Рассели (нарисуй) предметы по их адресам:

	

	(4,5)
	
	(5,3)
	
	(2,2)


7. Запиши, что получается после каждого действия

	Составь новое слово ("1", "2", "3")
	
	Что получается?
	

	1. Начало
	
	
	

	2. Запиши "1" в первой строке
	
	
	
	
	
	
	
	"1" – СТУК

	3. Замени первую букву на "2" 
	
	
	
	
	
	
	
	"2" – П

	4. Замени последнюю букву на "3"
	
	
	
	
	
	
	
	"3" – Ь

	5. Поменяй местами две буквы посередине
	
	
	
	
	
	
	
	

	6. Конец.   
	
	
	


8. Поставь номер ситуации слева от ее схемы. Впиши число вершин и рёбер для каждого графа.

1. В доме четыре комнаты. Из каждой комнаты две двери ведут в две другие.

2. Трое друзей сегодня говорили друг с другом по телефону.

3. Четыре шахматиста сыграли три партии, и во всех победил один и тот же игрок.


вершин: ________ 
    вершин: ________ 
       вершин: ________

рёбер: _________ 
    рёбер: _________           рёбер: _________

9. Вставь в отрывке пропущенные буквы и запиши их адреса:

"Пришло лето жаркое. Со_нце палит с утра до вечера. Терпит зайка, от крана с х_лодной водой не отходит, а всё равно, бедный потом отливается."

Адрес буквы: _______ 
предложение (______)
Адрес буквы: _____    предложение (_____)

слово (____)





    слово (____)

буква (____)





    буква (____)

10. Расставь слова по столбцам и дай названия этим столбцам: 

Ворона, шкаф, воробей, яблоко, пингвин, сосиска, стол, заяц, голубь, стул, суп, диван, молоко, волк, котлета.

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Критерии оценивания:
Правильный ответ оценивается 5 баллов. 

«5» - 41 – 50 баллов; «4» -26 – 40 баллов; «3» - 20– 25 баллов.

Вариант №2

1 Для каждой пары множеств подбери схему и проведи стрелку.




2 Опиши предмет на рисунке: впиши в таблицу его название и ответы на вопросы.
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        Рис 1

3.Выполни действия по алгоритму

3 Прочитай каждое описание и соедини линиями точки графа. Нарисуй стрелки, если нужно.


5  Нарисуй рисунок, записанный нулями и единицами. Нуль – это белый квадратик, а единица – чёрный.
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6  Впиши координаты рисунков, размещенных в доме.
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Б) Рассели (нарисуй) предметы по их адресам:

	

	(4,5)
	
	(5,3)
	
	(2,2)


7 Запиши, что получается после каждого действия

	Составь новое слово ("1", "2", "3")
	
	Что получается?
	

	1. Начало
	
	
	

	2. Запиши "1" в первой строке
	
	
	
	
	
	
	
	"1" – РАМА

	3. Замени первую букву на "2" 
	
	
	
	
	
	
	
	"2" – А

	4. Замени последнюю букву на "3"
	
	
	
	
	
	
	
	"3" – Р

	5. Поменяй местами две буквы посередине
	
	
	
	
	
	
	
	

	6. Конец.   
	
	
	


8 Поставь номер ситуации слева от ее схемы. Впиши число вершин и рёбер для каждого графа.

1. В доме четыре комнаты. Из каждой комнаты две двери ведут в две другие.

2. Трое друзей сегодня говорили друг с другом по телефону.

3. Четыре шахматиста сыграли три партии, и во всех победил один и тот же игрок.


вершин: ________ 
    вершин: ________ 
       вершин: ________

рёбер: _________ 
    рёбер: _________           рёбер: _________

9 Вставь в отрывке пропущенные буквы и запиши их адреса:

"Пришло лето жаркое. Солнце па_ит с утра до вечера. Терпит зайка, от крана с холодной в_дой не отходит, а всё равно, бедный потом отливается."

Адрес буквы: _______ 
предложение (______)
Адрес буквы: _____    предложение (_____)

слово (____)





    слово (____)

буква (____)





    буква (____)

10   Расставь слова по столбцам и дай названия этим столбцам: 

Скворец,  тумба,  ласточка,  груша,  страус, котлета,  стул,  белка,  голубь, кровать,  пирог,  кресло,  компот,  медведь,  колбаса.

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Множество тюльпанов


Множество гвоздик





Множество тюльпанов


Множество цветов с 


красными цветами





Множество тюльпанов


Множество цветов





Запиши любое число до 10: _______





Умножь на 10





Прибавь 10





Запиши результат: _________





Число чётное?





начало





конец





Цыпленок играет с утёнком и гусёнком, лягушонок – с мышонком, а гусёнок – с утёнком и лягушонком.
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М





Г





Л





Гусёнок бросил мяч утёнку, тот – мышонку, мышонок – лягушонку, а тот – цыплёнку. 





У
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М
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Л





Что получилось, впиши в рамку:





Множество роз


Множество гвоздик





Множество роз


Множество цветов с 


красными цветами





Множество роз


Множество цветов





Запиши любое число до 10: _______





Умножь на 11





Прибавь 11





Запиши результат: _________





Число чётное?





начало





конец





Кузнечик бросил мяч бельчонку, тот – мышонку, мышонок – цапле, а та – зайчонку. 





Зайчонок играет с бельчонком и кузнечиком, цапля – с мышонком, а кузнечик – с бельчонком  и цаплей.
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Что получилось, впиши в рамку:





























